CONSTRAULCTION

> Ju contre-collé T) €bssemble les 2 arties du jeu sur le contre-collé

» Jes ciseaux 2) Colle les 2 parties des gions sur le contre-collé

> un cutter et découpe ensuite selon les pointillés

> Je la colle (en Bombe) 3) Une fois terminé, monte tes gions (selon le shéma plus Bas)
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REGLES DU JEL : fnfeeux utiliser r
le d¢ mt&reﬁgourJouer .
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Toutes les 5 cases, Louille E ¢ permet de relancer le d¢. -
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éﬁaqueJoueur lance le d¢, celui qui a fait le @/us 3mn3 nombre commence k

Suis les instructions case a@rés case.

LES PIONS :

schéma de montage
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AVANCE A LA CASE 36

AVANCE A LA CASE 16
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PERDU TES
CORRINS

REJOINT LES EN CASE 27

»
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DISITE CHEZ
LE DOCTEUOR
TU TE CACHES ET PASSES 1 TOUR

»

!’t

TIGUES

TU PASSES 2 TOURS
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